Zeichensatztabelle Code 128

Texte bzw. Zeichen in den Spalten Zeichensatz die mit <> eingeklammert sind beschreiben das
interpretierte Zeichen und sind nicht das dekodierte Zeichen selber

Die Spalte Codewertelement ist immer eine Ziffernfolge bestehend aus 6 Ziffern. Jede Ziffer
reprasentiert die Modulbreite eines Elementes. Es sind immer abwechselnd Striche und Liicke. Die
erste Ziffer ist ein Strich. Jedes Zeichen besteht immer aus 3 Strichen und 3 Liicken und daher
erfolgt die Darstellung mit 6 Ziffern. Da der Code 128 4 Modulbreiten kennt kann jede Ziffer nur
die Werte 1, 2, 3 oder 4 haben. Die Summe muss immer 11 sein da ein Zeichen immer 11 Module
breit ist.

Die Grafik zeigt das Zeichen im Code mit blauen Strichen und roten Liicken. Das alternierende
Zebrastreifenmuster iiber dem Code zeigt das Modulbreitenraster an. Das Zeichen ist jeweils durch
ein schwarz/gelbes Raster hervorgehoben. Die Grafik ist so gestaltet dass jedes Modul genau ein
Pixel im Bild breit ist. Wenn Kantenglattungen und Bildoptimierungen benutzt werden (ist oft
automatisch der Fall) wirken die Bilder etwas verschwommen. Jede Grafik beginnt mit einem
Startzeichen. Danach folgt das Zeichenmuster des Codewortes und darauf folgt die Priifziffer und
das Stoppzeichen.
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Die Startzeichen A, B und C diirfen nicht als Datenzeichen verwendet werden. Eines der drei
Zeichen ist immer das erste Zeichen und dieses zeigt an ob die folgenden Zeichen im Zeichensatz
A, B oder C zu interpretieren sind.

Die Zeichen CODE A, CODE B und CODE C sind immer innerhalb des Codes zu finden. Diese
Zeichen weisen den Dekoder an die Interpretation auf den jeweiligen Zeichensatz A, B oder C zu

andern. Der Dekoder liefert daher fir diese Umschaltzeichen kein Zeichen.

Das letzte Datenzeichen hat den Codewortwert 102. Da das erste Codewort den Wert 0 hat und
nicht 1 hat der Code 128 103 Datenzeichen.

Das Stoppzeichen hat immer einen Balken mehr als alle anderen Zeichen (13 Module breit). Der




Codewortwert 106 wurde ergidnzt. In der Norm ISO/IEC 15417 hat das Stoppzeichen keinen
Codewortwert.

Die Priifziffer ist immer ein Codewort mit den Werten von 0 bis 102. Die Priifziffer wird
normalerweise vom Dekoder nicht mit iibertragen sondern nachgerechnet und wenn die gelesene
Priifziffer mit der nachgerechneten Priifziffer nicht iibereinstimmt liefert der Dekoder kein
Ergebnis.



