Arbeiten mit Zufallszahlen
Unbedingt in der Prozedur FormCreate initialisieren

procedure TForm1.FormCreate(Sender: TObject);

begin

  randomize;

  wurfanzahl:=0;                                                                //Anzahl der bereits registrierten Würfe

end;
Zufallszahl zwischen 0 und 1 ziehen –durch random(2)
if muenze1=0

  then

  begin

    ImgCent1.Picture.LoadFromFile('wappen.bmp');

    StatusBar1.Panels[1].Text:='Wappen';

  end

  else

  begin

    ImgCent1.Picture.LoadFromFile('zahl.bmp');

    StatusBar1.Panels[1].Text:='Zahl';

  end;
Auswertung

Zufallszahl zwischen 0 und 1 ziehen –durch random(2)
if (summe=0)or(summe=3)

  then

  begin

    lblKommentar.Font.Color:=clGreen;

    lblKommentar.Caption:='Gratulation, du hast aktuell gewonnen!';

    inc(anzahl_richtig);

    StatusBar1.Panels[7].Text:='aktuell gewonnen';

  end

  else

  begin

    lblKommentar.Font.Color:=clRed;

    lblKommentar.Caption:='Schade, du hast aktuell verloren!';

    inc(anzahl_falsch);

    StatusBar1.Panels[7].Text:='aktuell verloren';

  end;

  inc(wurfanzahl);

